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QUOTENPLAN WRAML-3 NORMIERUNG

BMNI BMN2 BN3 Sonderstichprobe ICD-10

Alter m w m w m w m w Summe
5 6 6 8 8 12 12 I | 54
6 6 [ 8 8 12 12 I | 54
7 6 6 8 8 12 12 I | 54
8-9 6 6 8 8 I Il I | 52
10-12 6 6 8 8 I Il I | 52
13-16 7 7 9 9 10 10 I | 54
17-24 4 4 7 7 14 14 I | 52
25-39 S 5 8 8 13 13 I | 54
40-54 7 7 9 9 9 9 I | 52
55-64 9 9 9 9 7 7 I | 52
65-69 15 15 6 6 5 5 I | 54
70-74 15 15 6 6 5 5 I | 54
75-79 15 15 6 6 5 5 I | 54
80-84 7 7 3 3 3 3 I | 28
85-90 7 7 3 3 3 3 I | 28

SUMME 121 121 106 106 132 132 15 15 748



QUOTENPLAN WISC-V KORRELATIONSERHEBUNGEN

Korrelationsstudien
WAIS-IV (16-89 Jahre) 0-42 Tage nach Ersttestung WRAML3+EMS
WISC-V (6-16 Jahre) 0-42 Tage nach Ersttestung WRAML3

Eine Testperson im Alter von 16:0-16:11 Jahren darf nur an einer der beiden
Korrelationsstudien teilnehmen, entweder WISC-5 oder WAIS-4, aber nicht an beiden

BN BN BN
I 2 3
Alter m W m W m w  Summe
6-9 5 5 5 5 5 5 30
10-16 5 5 5 5 5 5 30

SUMME 10 10 10 10 10 10 60



AUSSCHLUSSKRITERIEN

Nummer

Beschreibung

Personen, die in den letzten 4 Wochen an einer Intelligenztestung teilgenommen haben.

Die Testperson spricht und/oder versteht die deutsche Sprache nicht.

Die Testperson ist Gberwiegend schweigsam und unkommunikativ.

Die Testperson ist nicht in der Lage Anweisungen zu verstehen oder vollstandig an der
Testdurchfihrung teilzunehmen.

Die Testperson halt sich nicht ausreichend an die Testprozeduren, sodass giltige
Ergebnisse nicht gewahrleistet sind.

Die Testperson hat eine unkorrigierte Seh- oder Horbehinderung.

Die Testperson hat eine Behinderung der oberen Extremitaten, die die motorische
Leistung, welche zur Bearbeitung der Aufgaben ndétig ist, beeintrachtigt.

Die Testperson ist zum Zeitpunkt der Testdurchfiihrung in ein Krankenhaus, einer
stationaren Behandlung oder eine psychiatrische Einrichtung eingewiesen.
(Ausnahme: Sonderstichprobe)

Bei der Testperson wurde eine neurologische Stérung wie Epilepsie, Schlaganfall,
Hirntumor oder Schadel-Hirn-Trauma diagnostiziert.

10

Die Testperson nimmt Medikamente ein, die die Denkleistung beeinflussen (z.B.
Muskelrelaxantien, starke Schmerzmittel, Kortikosteroide).

11

Die Testperson ist aufgrund einer sensorischen, korperlichen oder kognitiven
Behinderung nicht in der Lage, den Test in einer standardisierten Weise zu absolvieren.

12

Die Testperson ist einiiger Zwilling einer anderen Testperson dieser Stichprobe.

13

Die Testperson ist Verwandte:r ersten Grades des/ der Testleiter:in oder lebt mit inm/ ihr
in einem Haushalt.

14

Die Testperson hat ein Psychologiestudium absolviert oder ist mit der Durchfiihrung von
Intelligenztests vertraut.

16

Bei der Testperson wurde in der Vergangenheit oder zum Zeitpunkt der
Testdurchfiihrung eine medizinische oder psychiatrische Diagnose gestellt, die die
Leistung bei einer Gedachtnispriifung beeintrdchtigen wirde.




RECHNUNGSSTELLUNG

= 55€ /Test
= Bezahlung nach Prifung durch USUMA

=  Einweisung zusammen mit den ersten beiden Testungen abrechnen
(+100 €)

= Rechnungstellung:
Enrico.Marczok@usuma.com
Tel.: 030 927 028 I5

= Kilometer werden vergutet
= Zug-/Opnv-Tickets ggf. mit einreichen

= Distanzen > 50 km nur nach Absprache mit USUMA



HINTERGRUND DER TESTBATTERIE

WISC-V — Einzeltestverfahren zur Beurteilung der
kognitiven Fahigkeiten von Kindern und Jugendlichen
im Alter von 6-11 Jahren

|5 Untertests = Fur die Normierung werden | |
davon durchgefuhrt

Psychologisch-padagogisches Testverfahren zur
umfassenden Beurteilung der allgemeinen kognitiven
Funktionsweise eines Kindes oder Jugendlichen

Durchfiihrungsdauer: 55-75 Minuten (Abhangig von
Alter und Leistungsbereich)




TESTUMGEBUNG

= |m Allg. sollten keine weiteren Personen wahrend der
Testung anwesend sein

= |n Fallen, in denen eine Betreuungsperson die TP
begleiten muss oder mochte — Begleitperson nicht im
Blickfeld der TP, keine Hilfestellungen, keine
Einflussnahme!

= Gut beleuchteter, ruhiger Raum, moglichst frei von
Ablenkungen und Unterbrechungen

= Testperson keinen Zugang zu den Materialien

Abbildung 2.1 : Empfohlene Sitz- und Materialanordnung



TESTMATERIALIEN

o Manual mit Anweisungen zur Testdurchfuhrung und -
auswertung

o Protokollbogen
o  Stimulusbuch |

o Stimulusbuch 2

o Aufgabenheft | (Symbol-Suche und Zahlen-Symbol-Test)
o—~Aufgabenheft 2-(Durchstreich-Test)
o  Schachtel mit 9 Wiirfeln (Mosaik-Test)

o Auswertungsschablone fur Symbol-Suche A & B

o  Auswertungsschablone fur Zahlen-Symbol-Test A & B

: boblone fir Durchstraich. T




UNTERTESTS

Mosaik -Test (1)
Visuelle Puzzles (8)

——>

Gemeinsamkeiten finden (2)

Wortschatz — Test (6)

Matrizen - Test (3)

Formenwaage (7)

Zahlen nachsprechen (4)
Bilderfolgen (9)

——>

——>

Buchstaben — Zahlen — Folgen (12)

Zahlen — Symbol —Test (5)
Symbol — Suche (10)

——>

Visuell-Raumliche-
Verarbeitung

Sprachverstindnis

Fluides Schlussfolgern

Arbeitsgedachtnis

Verarbeitungsgeschwindigkeit



TESTDURCHFUHRUNG

Durchfuhrung aller || Untertestungen mit der Testperson
Gesamte Testung soll in einer Sitzung erfolgen

Nur in Ausnahmefallen: Testung auf zwei Termine splitten =
laufender Untertest sollte beendet werden (+ Vermerkt im
Protokollbogen) = zweiter Termin schnellstmoglich (obere
Grenze eine Woche)

Bei Ermudungserscheinungen der TP = kurze Pausen



TESTDURCHFUHRUNG

= Alle Untertestungen in angegebener Reihenfolge

» Durchfiihrungsreihenfolge " Durchfiihrung aller |1 Untertestungen mit der Testperson

B Mosaik-Test » Bei Ermiidungserscheinungen der TP = kurze Pausen
= Gemeinsamkeiten finden = Untertestungen im Manual und Protokollbogen entsprechend der standardisierten
" Matrizen-Test Durchfiihrungsreihenfolge — Beachten Sie: Untertest Allgemeines Wissen (I 1), Durchstreich-

" Zahlen nachsprechen Test (13), Allgemeines Verstandnis (14), Rechnerisches Denken (15)_werden nicht

m  Zahlen-Symbol-Test

durchgefiihrt
®  Wortschatz-Test . . . , ,

*  Nur in Ausnahmefillen: Abweichungen von der vorgegebenen Reihenfolge = TP verweigert
®  Formenwaage

. Durchfiihrung eines Untertests — zum spateren Zeitpunkt auf ausgelassenen Untertest
®  Visuelle Puzzles

, zuruckkommen wenn die TP motivierter scheint (Im Protokollbogen vermerken)
m  Bilderfolgen
®  Symbol-Suche

®  Buchstaben-Zahlen-Folgen



DURCHFUHRUNGSHINWVEISE

" WWeisen Sie die Testperson darauf hin: ,,Wenn du eine Pause brauchst, auf Toilette musst oder etwas
essen oder trinken willst, sag mir einfach kurz Bescheid, dann machen wir eine Pause.*

= Pausen moglichst nur zwischen Untertests erlauben, nicht wahrend der Aufgaben.

= Geben Sie kein Feedback zu richtigen oder falschen Antworten, verwenden Sie neutrale Aussagen wie
,Hmmh* oder ,,Okay".

= Zeigen Sie Interesse mit neutralen Aussagen wie ,,Du gibst dir ja viel Muhe!®.

" Vermeiden Sie ,,gut” oder ,richtig”, es sei denn, es wird ausdrucklich erlaubt.

= Bei Schwierigkeiten: "Das war sehr schwierig, aber die nachste Aufgabe fallt dir vielleicht leichter.,,

= Bei Unsicherheit der Testperson:,,Versuche einfach dein Bestes.*

* Bei Hilfefragen:,,Ich will sehen, wie gut du das kannst.”



DURCHFUHRUNGSREGELN

» Startregel, Umkehrregel, Abbruchregel

= Regeln im Manual als auch auf dem Protokollbogen
fur jeden Untertest beschrieben
= Bsp.:

2. Gemeinsamkeiten finden

»

Start

Alter 6-7:
Ubungsaufgabe, dann
Aufgabe 1

Alter 8—-11:
Ubungsaufgabe, dann
Aufgabe 4

Alter 12-16:
Ubungsaufgabe, dann
Aufgabe 6

N

Umkehrregel

Wenn eine Testperson in den Alters-
gruppen 8-11 und 12-16 in einer
der ersten beiden Startaufgaben
ihrer Altersgruppe nicht die volle
Punktzahl erreicht, fiithren Sie die
vorhergehenden Aufgaben in umge-
kehrter Reihenfolge solange durch,
bis die Testperson in zwei aufein-
anderfolgenden Aufgaben die volle
Punktzahl erhalt.

»

Startregel

Abbruch

Mach 3 aufeinander-
folgenden Bewertun-
gen mit O Punkten

U O

Umkehrregel Abbruchregel

Bewertung
Siehe Durchfiih-
rungsmanual far
Beispielantworten.
0, 1 oder 2 Punkte.



T Y
@ U. Drei - Vier

> Startregel
o m t 1. Milch — Wasser

Startregel

t 2. Hemd - Schuh

= Definiert fur jeden Untertest den altersabhangigen Startpunkt
= Beachten Sie die verschiedenen Startpunkte

3. Schmetterling - Biene

@ t 4. Rot - Griin

Start
Alter 6-7: + 5. Pferd - Kuh

Ubungsaufgabe, dann

Aufgabe 1
Mtl:gr 8-11: m t 6. Winter - Sommer

Ubungsaufgabe, dann
Aufgabe 4

Alter 12-16:
Ubungsaufgabe, dann
AUFQEI}E G 8. Bruder — Schwester

+ 7. Lastwagen - Zug

9. Witend - Fréhlich

10. Sauer - Salzig

11. Knie — Ellenbogen



|
1 2 3 4 3

15.

™ Trurgene]
» Startregel —

16. 1 2 3 4 5 ] 1

5 X 5 5 4 . 0 X 18. 1 2 3 4 5 0 1
19. 1 2 3 4 5 0 1
3 1 2 3 4 5 0 1
20. 1 2 3 4 5 0 1
4 1 2 3 4 5 0 1
21. 1 2 3 4 5 0 1
@ 5 1 2 3 4 5 0 1
22 1 2 3 4 5 0 1
e 1 2 3 4 5 N 23. 1 2 3 4 5 0 1
7 1 2 3 4 5 0 1 24. 1 2 3 4 5 0 1
g 1 > 3 4 5 0 1 25. 1 2 3 4 5 0 1
26 1 2 3 4 5 0 1
m 9 1 2 3 4 5 0 1
27. 1 2 3 4 5 0 1
10. 1 2 3 4 5 0 1
28. 1 2 3 4 5 0 1
11. 1 2 3 4 5 0 1
29. 1 2 3 4 5 0 1
12. 1 2 3 4 5 0 1
30. 1 2 3 4 5 0 1
13. 1 2 3 4 5 0 1
31. 1 2 3 4 5 0 1

14. 1 2 3 4 5 0 1 32. 1 2 3 4 5 0 1




» Umkehrregel

Die meisten Untertests mit altersabhangigen Startpunkten haben eine
Umkehrregel

Aufgaben, vor dem altersspezifischen Startpunkt werden als
Umbkehraufgaben bezeichnet

Definieren, ob Aufgaben vor dem altersspezifischen Startpunkt
durchgefuhrt werden mussen

Wenn Testpersonen in einem Untertest mit Umkehrregel bei einer der
ersten beiden Aufgaben ihrer Altersgruppe nicht die maximale
Punktanzahl erreichen = Greift die Umkehrregel = Vorhergehenden
Aufgaben werden solange in umgekehrter Reihenfolge (entgegen der
laufenden Nummerierung) durchgefuhrt, bis zwei aufeinanderfolgende
Aufgaben mit der vollen Punkteanzahl bewertet wurden

Wenn Testpersonen in einem Untertest mit Umkehrregel bei den ersten
beiden Aufgaben ihrer Altersgruppe die maximale Punktanzahl erreichen
—> weiter Testen bis das Abbruchkriterium erfiillt ist

Fur den Fall, dass die Umkehrregel greift, und Sie bei Aufgabe | angelangt
sind, ohne dass zwei Aufgaben in Folge richtig gelost wurden oder das
Abbruchkriterium erfillt ist 2 weiter Testen mit der nachsten, noch
nicht vorgegebenen Aufgabe bis das Abbruchkriterium erfullt ist

U

Umkehrregel



3. Matrizen-Test

e r— Umkshrrogel oL Sewertmng
Alter &-&: ‘Wienn eine Testpersan In den Albers- Mach 3 aufeirander- ."' D4 richiigen Ank-
Ak B, dann proppen $-11 und 13-18 In aleer Polgenden Bewerhon- waorten sind Tarbig
> Umkeh | Beispiel Aters-11 Ihres ARarsoruppe nicht de voll e B R O oder s Punkt
e B-141 ErSgrURE: N
mkenrrege eispie Coungeacaaon A4 5, dann Punkzahl arrelca, firen Sle e
.Mtlr:l.!i:l.r!' knmrmmn;m
A B B, dann s die Testpersan In Zwel aufenas
Aufgabe O desfalgenden Aufgaben die volle
Punkizahl erhik.

= Beispielhafte Protokollierung ohne Inkrafttreten der [ [autgave| _ancwort | punice [l autgave] matwort | unkce |

Umkehrregel e SRR I . Bo1 20 <000
e (@) 2 3 4 s w1 2 3 (@) s (@
@345@1
8. 1 () 3 4 5 @
2

17, 1

19 1 )] @
20, 1 2 (@ 4+ s @ 1
2. @ 2z 3 4 s (O

10. 1 2 3 4

m (@ 2z 3 a4 s o
12 1 2z (3) 4 5
13 1 oz 3 (@) s
w. (1) z 3 4 5

o
®
@ o
@@"@@ﬁ@@@@;{““ -
s

=]

31. 1 2 3 4 5 [#] 1

=

Matrizen-Test

Rohwertsumme 15
(Mas. = 32)

Abbildung 2.3: Beispiel fiir einen Untertestbeginn ochne Inkrafttreten der Umkehrregel



» Umkehrregel Beispiel

Beispielhafte Protokollierung mit Inkrafttreten der
Umkehrregel

Start
Altar §-8:

Altar §-11:

Alber 12-18:
(b

Autgabe 9
m 0, 1

e. (@
m 1. 1

2, 1
3 1
4, 1
w 5 1
&, 1

& 1

m 3, 1
10, 1

11, 1

12, 1

13, 1

14, 1

ﬂ'buwa&!.d.mn
1
A& B, dann

ngsaufgaben & & B, dann

2

3. Matrizen-Test

@

3

Umkehrregeal
gruppen 8-11 wnd 12-18 in ainer
ersten balden

Ihrer Altersgruppe nlcht die volle
Funktzahl erreicht, fOhren She die
Aufgaben In wivige-
bis die Testperson in owel aufelnan-
derfolgenden Aufgaten die vale
Funktzahl erhalt.

4 -1

3@5@1@

15.

16.

17.

18.

19,

20.

21,

22

23,

24,

25,

26,

27

28,

29,

30,

31,

32,

Abbruch
Wenn ere Testperson inoden Afters- Hach 3 aufeinander- {;

U

folgenden Bawertun-
gen mikt O Punkben

1 2 3 4

Bewertung

[ aviosve] ——amwort | punice [l avigave|—anewor |

5 1] 1
5 (1] 1
5 L] 1
5 L] 1
s (1] 1
5 (1] 1
5 (1] 1
5 1] 1
5 (1] 1
5 (1] 1
H (1] 1
H (1] 1
H (1] 1
5 1] 1
5 L] 1
H (1] 1
5 (1] 1
H (1] 1

Matrizen-Test

Rohwertsumme
(Max., = 32)

5

Abbildung 2.4: Beispiel fiir einen Untertestbeginn mit Inkrafttreten der Umkehrregel
durch einen Fehler in der ersten Startaufgabe




» Umkehrregel Beispiel

Beispielhafte Protokollierung mit Inkrafttreten der
Umbkehrregel (Fehler in der zweiten Startaufgabe)

Start

Altar §-8:

Ubungsaufgaben & & B, dann
1

Abter §-11:

Obu A& B, dann

Abter 13-18:

bu A& B, dann

Aaigabe 9

mﬂ.ﬁ.. 1 2

oe. (@) 2
m112
2 1 2
3 1 2
4 1 2
ey s 1 2
& 1 2

w1 2
. (@) 2
12, 1 2

13 1 2

. 1 (2)

3. Matrizen-Test

3

U

Umkehrregel

Wenn eire Testperson inoden Afers-
gruppen $-11 und 12-186 in giner
‘der ersben belden Startaufgaben
Inrer Altersgruppe nicht die volle
Punktzahl erreicht, fOhren Ske die
wornergenerden Safgaben in umsge-
kahrter Relhenfolge salange durch,
biz die Testperson in owel aufeinan-
derfolgenden Autgaten die vole
Punktzahl erhalt.

4 5 15,
4 5 16.
4 5 0 1 17

18.

21,

23,

S
m
=]

Abbruch

Rach 3 aufeinander-
Bawertun-

folgenden
gen mit @ Punkben

1 2 3
1 F 3
1 2 3
1 F 3
1 2 3
1 2 3
1 2 3
1 2 3
1 2 3
1 F 3
1 2 3
1 2 3
1 2 3
1 2 3
1 2 3
1 2 3
1 2 3
1 2 3

Bawertung
Dibe richtigen Ant-
worten sind farbig

hervangenoben.
0 oder 4 Punkt,

" auigave]——amwort | punize [ auigabe] —amewort | punias |
®

5 a 1
5 1] 1
5 1] 1
5 1] 1
5 1] 1
5 i} 1
5 1] 1
5 1] 1
5 i} 1
H 1] 1
-1 o 1
-1 o 1
-1 o 1
-1 ] 1
-1 ] 1
- 1] 1
5 (1] 1
- 1] 1

Matrizen-Test

Rohwertsumme
(Max, = 32)

q

Abbildung 2.5: Beispiel fiir cinen Untertestbeginn mit Inkrafttreten der Umkehrregel
durch einen Fehler in der zweiten Startaufgabe




» Abbruchregel @
Abbruchregel

= Gibt an, wann ein Untertest abgebrochen/ beendet wird

= Dient der Aufrechterhaltung der Motivation und der Verkirzung der
Testdauer

" Verschiedene Varianten der Abbruchregel je nach Untertest

Abbruch

Mach 3 aufeinander-
folgenden Bewertun-
gen mit 0 Punkten



» Abbruchregel Beispiel

Beispielhafte Protokollierung mit Inkrafttreten der
Abbruchregel

Start

Altar §-8:

Ubungsaufgaben & & B, dann
1

Abter §-11:

Obu A& B, dann

Abter 13-18:

bu A& B, dann

Aaigabe 9

mﬂ.ﬁ.. 1 2

oe. (@) 2
ml 12
2 12
3 12
4 12
[5-1: S 12
& 12

2 1@
& (@O =2
[12-15 S L2
w1 2
. (@) 2
12, 1 2
13, 1 2

. 1 (2)

3. Matrizen-Test

U

©]

3

Umkehrregel

Wenn eire Testperson inoden Afers-
gruppen $-11 und 12-186 in giner
‘der ersben belden Startaufgaben
Inrer Altersgruppe nicht die volle
Punktzahl erreicht, fOhren Ske die
wornergenerden Safgaben in umsge-
kahrter Relhenfolge salange durch,
biz die Testperson in owel aufeinan-
derfolgenden Autgaten die vole
Punktzahl erhalt.

4 H

S
m
=]

21,

23,

Abbruch

Nach 3 auteinander-
folgenden Bawertun-

gen mit O Punkten

1 2 3 4

Bawertung
Dibe richtigen Ant-
worten sind farbig

o oder 1 Punkt,

" auigave]——amwort | punize [ auigabe] —amewort | punias |

5 a 1
5 1] 1
5 1] 1
5 1] 1
5 1] 1
5 i} 1
5 1] 1
5 1] 1
5 i} 1
H 1] 1
-1 o 1
-1 o 1
-1 o 1
-1 ] 1
-1 ] 1
- 1] 1
5 (1] 1
- 1] 1

Matrizen-Test

Rohwertsumme
(Max, = 32)

q

Abbildung 2.5: Beispiel fiir cinen Untertestbeginn mit Inkrafttreten der Umkehrregel
durch einen Fehler in der zweiten Startaufgabe




» Abbruchregel Beispiel

Beispielhafte Protokollierung mit Inkrafttreten der
Umbkehrregel und Abbruchregel (Testperson ist 14 Jahre alt)

Start

Alter 8-82

Ubungsaufgaben & & B, dann
i

Altar §-11:

(ibui A& B, dann

Altar 12-18:

Ubungsaufgaben & & B, dann

Aetgabe 9

m’ A, 1 2
e. (@) 2
m 1, 1z

2 1 2
3 1 @
) 1 2

7 1 2

& 1 2

EE} g 1z
w1 2

11, 1 2

12, 1 2
1301 2

@, 1 2

3. Matrizen-Test

I’ Umkehrregel
Wenn eine Testperson in den Afters:

(]

i

L]

i

3

©)]
®

i

gruppen $-11 wnd 12-146 in giner
der ersten beiden

Ihrer Altersgruppe nicht die volle
Funktzahl erreicht, fihren She die

wortergenenden safgaben in wmge-
kahrter Relhenfolpe solange durch,
bis die Testperson in owel aufeinan-

derfolgenden Aufgaten die ol
Funktzahl erhait.

o :
4
4

51@
@ s '@

4 5 o 1

27,

28,

29,

30,

31

32

Abbruch

Nach 3 aufeinander-
folgenden Bawertun-
gen mit O Punkben

1 2 3
1 2 3
1 2 3
1 2 3
1 2 3
1 2 3
1 2 3
1 2 3
1 2 3
1 2 3
1 2 3
1 2 3
1 2 3
1 2 3
1 2 3
1 2 3
1 2 3
1 2 3

L

Bewertung

[ Javiosbe] ——amwort | punce [l avtgavel ——anowore | punice |

5 a 1
5 1] 1
5 ] 1
5 1] 1
5 1] 1
5 i} 1
5 1] 1
5 i} 1
5 i} 1
5 i} 1
H 1] 1
H 1] 1
H 1] 1
5 1] 1
H 1] 1
- 1] 1
5 i} 1
-1 ] 1

Matrizen-Test

Rohwertsumme
(Max. = 32)

3

Abbildung 2.7: Beispiel fiir das Erreichen des Abbruchkriteriums innerhalb der Umkehr-

regel




DURCHFUHRUNGSREGELN

= Manual Tabelle 2.7 (S. 57-58) Zusammenfassung der Start-, Umkehr, und Abbruchregeln fur die Untertests der
WISC-V

Tabelle 2.7: Zusammenfassung der Start-, Umkehr- und Abbruchregeln fiir die Unter-
tests der WISC-V

UT Startpunkt Umkehrregel Abbruchregel
Wenn eine Testperson in der Altersgruppe
8-16 in einer der ersten beiden Startaufga-
ben ihrer Altersgruppe nicht die volle Punkt- Nach 2 aufeinanderfol
6-7: Aufgabe 1 zahl erreicht, fuhren Sie die vorhergehenden -
MT - - genden Bewertungen
8-16: Aufgabe 3 Aufgaben in umgekehrter Reihenfolge so- mit 0 Punkten
lange durch, bis in zwei aufeinanderfolgenden
Aufgaben jeweils die volle Punktzahl erreicht
wird.
Wenn eine Testperson der Altersgruppen
6-7: Ubungsaufgabe, dann 8-11 und 12-16 in einer der ersten bei-
Aufgabe 1 den Startaufgaben ihrer Altersgruppe nicht .
8-11: Ubungsaufgabe, dann die volle Punktzahl erreicht, filhren Sie die Nach 3 aufeinanderfol-
GF ! genden Bewertungen
Aufgabe 4 vorhergehenden Aufgaben in umgekehrter mit 0 Punkten
12-16: Ubungsaufgabe, dann  Reihenfolge solange durch, bis die Testperson
Aufgabe 6 in zwei aufeinanderfolgenden Aufgaben die
volle Punktzahl erhalt.
Wenn eine Testperson der Altersgruppen
6-8: Ubungsaufgaben 9-11 und 12-16 in einer der ersten bei-
A & B, dann Aufgabe 1 den Startaufgaben ihrer Altersgruppe nicht .
MZ 9-11: Ubungsaufgaben die volle Punktzahl erreicht, fihren Sie die Nach 3 aufeinanderfol-
! genden Bewertungen
A & B, dann Aufgabe 5 vorhergehenden Aufgaben in umgekehrter mit 0 Punkten
12-16: Ubungsaufgaben Reihenfolge solange durch, bis die Testperson
A & B, dann Aufgabe 9 in zwei aufeinanderfolgenden Aufgaben die
volle Punktzahl erhalt.
Vorwdrts: Vor- und Riickwaérts:
6-16: Aufgabe 1 Nach 0 Punkten in bei-
den Versuchen einer
Riickwarts: Aufgabe
6-16: Ubungsaufgabe, dann Sequentiell:
Aufgabe 1 6-7: Nach nicht ge-
ZN Keine léster Qualifikations-
Sequentiell: aufgabe ODER nach 0
6-7: Qualifikationsaufgabe, Punkten in beiden Ver-
Ubungsaufgaben suchen einer Aufgabe
A & B, dann Aufgabe 1 8-16: Nach 0 Punkten
8-16: Ubungsaufgaben in beiden Versuchen

A & B, dann Aufgabe 1

einer Aufgabe




» Zeitbegrenzung

Einige Untertests erfordern, dass die Bearbeitungszeit gestoppt
wird

Zeitbegrenzungen stellen Zeitfenster dar, innerhalb derer eine
Testperson die Aufgabe bearbeitet haben muss

Wenn im Protokollbogen die Bearbeitungszeit notiert werden
soll, notieren Sie diese in Sekunden

Beginnen Sie die Zeithahme unmittelbar, nachdem Sie die
Instruktion beendet haben, und stoppen Sie die Zeitnahme,
wenn die Testperson ihre Antwort beendet oder die Aufgabe
fertiggestellt bzw. bearbeitet hat

Untertests, die keine vorgeschriebene Zeitbegrenzung haben:
Testpersonen sollen innerhalb von 10 - 30 Sekunden mit der
Antwort beginnen. Die 30-Sekunden-Richtlinie soll als
ungefahrer MaB3stab gelten und muss nicht exakt befolgt
werden.

Untertest Bilderfolgen: Vorgabe fur die Reizdarbietung

©



> Aufgabentypen (Qualifikations-, Demonstrations-, Ubungs-
und Lernaufgaben)

* Aufgabentypen, in denen eine Testperson Hinweise zur richtigen
Bearbeitung oder Losung erhalt oder Qualifikationen gepruft werden

* Verwendung von standardisierten Hinweisen

* Hinweise zu Aufgabentypen und Instruktionen im Manual und
Protokollbogen zu finden

» Qualifikationsaufgaben

* Dienen der Einschatzung daruber; ob ein Kind uber die
entsprechenden Fahigkeiten verfugt, um einen bestimmten Untertest
bearbeiten zu konnen

* Bsp.: Untertest Buchstaben-Zahlen Folgen - Qualifikationsaufgabe
dient dazu, zu uberprufen ob die Testperson Zahlen und das Alphabet
aufsagen kann

* Bei Losen der Qualifikationsaufgaben fuhren Sie den Untertest weiter
fort

* Bei Nicht-Losen der Qualifikationsaufgaben flihren Sie den Untertest
nicht durch (Notieren Sie dies auf dem Protokollbogen)

O

Abbruch

Alter 6-7: Wenn die Testperson sine der beiden
Qualifikationsaufgaben nicht richtig lost ODER
alle drei Versuche einer Aufgabe mit 0 Punkten
bewertet werden.

Alter 8-16: Wenn alle drei Versuche einer Aufoa-
be mit 0 Punkten bewertet werden.



» Aufgabentypen (Qualifikations-, Demonstrations-,
Ubungs- und Lernaufgaben)

» Demonstrationsaufgaben

Testleiter*in fiihrt Aufgaben exemplarisch vor

Kennzeichnung D auf dem Protokollbogen (DA, DB)

Ubung

saufgaben gehen nicht in die Rohwertsummen einher — farbig
hinterlegte Felder im Protokollbogen anstatt von
Bewertungsfelder

Punkte/| Punkte
E=0) oA a-2

UA. B-1 1-B




> Aufgabentypen (Qualifikations-, Demonstrations-, Ubungs- und
Lernaufgaben)

> Ubungsaufgaben

* Werden in einigen Untertestungen bearbeitet, bevor die zu bewertenden Aufgaben
durchgefuhrt werden

e Zu Beginn des Untertests oder bei Anderungen im Ablauf innerhalb eines Untertest

 Kennzeichnung U auf dem Protokollbogen (UA, UB)

 Ubungsaufgaben gehen nicht in die Rohwertsummen einher — farbig hinterlegte
Felder im Protokollbogen anstatt von Bewertungsfelder

: . Punkte/| Punkte
. 3-1 1-3
LA

(5-1

8-6 6—8

. 5-2-4 2-4-5
UB.
4-3-3 3-3-4



e
» Aufgabentypen (Qualifikations-, Demonstrations-,
Ubungs- und Lernaufgaben)

T e o punkee |

» Lernaufgaben R
* Kennzeichnung Kreuz auf dem Protokollbogen B ¢ 1. Mich - wasser 5 o4 &
* Fur einige Untertests vorgegeben, dass die Testleitenden bei den
altersspezifischen Startaufgaben eine korrigierende £ 2. Hemd - Schun 5od e
Rickmeldung geben, wenn TP durch die Antwort nicht die volle
Punkteanzahl erreicht > semeteine T piene S
* Korrigierende Ruckmeldung erfolgt sofort im Anschluss an die B o nor-cn oL
Antwort der Testperson
* Bewertet wird die urspringliche Antwort der Testperson (die 5. Pferd - kuh o 1 2
nach einer korrigierenden Rickmeldung erfolgten Antworten
werden nicht bewertet) B + c. wiee - Sommer °

* korrigierende Ruckmeldung wird jeweils bei den ersten beiden
altersspezifischen Startaufgaben gegeben, aber nur fur diejenigen
Testpersonen, die bei diesen Aufgaben in den Untertest
einsteigen = Jliingere Kinder, die im Verlauf des Untertests eine
Lernaufgabe einer alteren Altersgruppe erreichen, erhalten bei 9. Witend - Frohlich o 1 2
diesen Aufgaben kein korrigierendes Feedback

+ 7. Lastwagen — Zug o 1 2

8. Bruder — Schwester 0 1 2



» Nachfragen, Hinweise und Wiederholungen

» Nachfragen

Dienen dazu, zusatzliche Informationen zu einer unvollstandigen,
schwammigen oder nicht eindeutigen Antwort der Testperson
zu erhalten

Bei unklaren Antworten:,,Was genau meinst du damit?*‘ oder
,,Erzahl mir noch mehr daruber*

Antworten die eine Nachfrage erfordern, sind im Manual mit
einem (N) gekennzeichnet

Antworten, die eine Nachfrage erfordern mussen wie folgt
protokolliert werden: |. Antwort (N) 2. Antwort
Beispielaufgabe ,,Was ist eine Maus?*“ Antwort der Testperson;
,Kreatur (Kennzeichnung N) nach erfolgter Nachfrage
Antwort der Testperson ,,Saugetier*

Protokollierung: Kreatur (N) Saugetier

Aufgaben, die bei einer bestimmten Antwort eine spezifische
Nachfrage erfordern, sind im Manual und auf dem
Protokollbogen mit einem Sternchen (*) gekennzeichnet
Nachfrage erfolgt nur einmal



1. Mosaik-Test (Fortsetzung)

E ——
o

Partialrahwert

Abbruch nach 2 aufeinanderfolgenden
ety riit O Puniten.

¥y WISC-V Protokollbogen o

WECHSLER INTELLIGENCE SCALE
FOR CHILDREN - FIFTH ECTIon

) 75" 4 1 2
W Eild {1:15) 4 BE‘ a <
7.
) 75" o1 2
g Eild (1:15) ala i c <
8.
; 75" 0
E Eild (1:15) 3 H o 4
5.
) 75* o 1§z
@ Bild (1:15) 3 4 ”' =
10.
0
i 120" 3 Fieis 370 HeB 13
Bi (2:00) 5 0 4 5 & 7
fiam s SR 3%
s fo 1k 12
11
o f1
) 120 3 f4 5 Feid ST B 3-8
Bild (2:00) 67 8 0 4 5 & 7
nea o -l 1
of 10 11)12
12,
12
) 120 92 Feid ST B 3-8
Bild (2:00) 7 8 04 5 & 7
P
10 11
13.
0 1 2
i 120* ERL Hel3 ST HAB 13
Bi (2:00) & 7 8 04 5 & 7
a3 300 3830 3
5 10 11 1
Mosaik-Test
Rohwertsumme
{Max. = 58)

Bearbeiter d_ dt. Fassung F. Petsrmann Testdatum:
- Name der Testperson: Geburtsdatum:
—
Name des Testleiters: Lebensalter:
1. Mosai k—Test Zeitbegrenzung: Siche Aufgabe.
Notieren Sie die Bearbeitungszeit fir jede Aufgabe.
Start Umkehrregel Abbruch Bewertung
Alter 6-7: Wenn sine Testperson in der Mach 2 aufeinander- g Aufgabe 1-3:
Mufgabe 1 Abersgruppe B—16 in einer der folgenden Bewertun- 0-2 Punikte.
Alter 8—-16: ersten beiden Startaufgaben gen mit O Punkten Aufgabe 4-9:
Mufgabe ¥ ihrer Alteragruppe nicht die

walle Punkizah| erreicht, filhren
Sie die vorhergehenden Auf-
gaben in umgekehrter Rai-

solange durch, bis
die Testperson in 2wl sufei-
nanderfalgenden Aufgaben die
walle Punktzah| echait.

Partialrohwert

1 a4 3o

Testleiter
2, Wersmeh 1 Versuch 2 Versmeh 1 Verssch 2 WVersuch 2 Versmeh 1
Madell " © Bﬂ Bﬂ ] 1 2
EE agild ° % E
w 3. Versmeh 1 Versuch 2 Versmeh 1 Verssch 2 Wersuch 2 Versmeh 1
Testparson
Model : o HHEH o « -
B Bild g 43 3 4
Testleiter
4,
! o Jy1 2
Bild 4 45" Bﬂ 1] 4
' 3fa
S

) . 1 2
EH ae o p SR ‘




Y WISC-V Protokollbogen o

Monat Tag
WECHSLER INTELLIGENCE SCALE
FOR CHILDREM — FIFTH ECiTion | | | | | |
Bearbeiter d. dt. Fassung F. Pebarrmann Testdatum:
" Mame der Testperson: Geburtsdatum: | | | | | |
- Name des Testleiters: Lebensalter: | | | | | |
1 . Musa i k—Test Zeitbegrenzung: Siehe Aufgabe.
MNotieren Sie die Bearbeitungszeit fir jede Aufgabe.
Start Umkehrregel Abbruch Bewertung
Alter 672 Wenn eine Testparson in der Hach 2 aufeinandar- fiy Aufgabe 1-3:
hufgabe 1 Aersgruppe B—16 in siner der folgenden Bewertun-  {f  0-2 Punikte,
Alter 8—-16: ersten beiden Startaufgaben gen mit O Punkten RAufgabe 4-9:
hufgabe 3 ihrer Altersgruppe nicht die 0 ader 4 Punkts.
valle Punktzahl erreicht, filihren Aufgaben 10-13:
Sia die vorhergehenden Auf- 0 oder 4-F Punkte,

gaben in umgekehrter Rai-
henfolge sclange durch, bis
die Testparsan in 2wei aufei-
nanderfolgendan Aufgaban die
wvolle Punktzahl erhdlt

::":m “I';::' Zeit- mrnel!ungs
methode | Wiirre |97E0Z8

Wersmeh 1 Versoch 2

Werdmeh 1 Wersunc Wersmch 2 Wermeh 1

Tastparsan
] Modell 4 204
E Bild
Testleiter

a 1 2

=z, Wertmth 1 Versuch 2 Wersmch 2 Wermeh 1

Modell )
Eﬂ T
m 3. Versach 1 Versuch 2

o 1 2

Wersnch 2 Werdmch 1

BH & o o e
Testleiter
4,
! Bild 4 45" (1} 4
3
0 4

» Deckblatt / Mosaik-Test (1)

Notieren Sie auf dem Deckblatt nicht den Namen der Testperson
oder ihren Namen sondern die Testleiter ID und die Testperson 1D
Fullen Sie die Angaben zu Berechnung des Lebensalters aus

In rot durchgestrichene Abschnitte mussen im Rahmen dieser

Erhebungen nicht durchgefihrt werden

Mosaik Test: Innerhalb einer definierten Zeitspanne betrachtet die
Testperson ein Modell und/oder Bild und verwendet Wirfel um
das Modell bzw. Bild nachzubauen

Benotigte Materialien: Stimulusbuch |, Wiurfelschachtel




Y WISC-V Protokollbogen o

Jahr  Monat  Tag
| . —

WECHSLER INTELLIGENCE SCALE
FOR CHILDREN — FIFTH ECITIoN |

Bearbeiter d. dt. Fassung F. Pebarrmann Testdatum: | | | |
" Mame der Testperson: Geburtsdatum: | | | | | | > Mosaik-Test ( I )
- Name des Testleiters: Lebensalter: | | | | | |
1. Mosaik-Test Rebcren Sie die Bearbastungeoet fi jede Aufgabe. » Aufgabe |-3 (Prasentationsmethode Modell & Bild) > Aufgaben
a mkehrregel Abbruch ewertun .o o o o
e el U Bt el werden als Modell prasentiert, dass Sie anhand der Abbildungen
Alter 8—-16: ersten beiden sum_ma:;:n gen mit O Punkten m:ﬁih . . .
e P Adoen 1033 bauen. lhr Modell bleibt bestehen, wahrend die Testperson das

gaben in umgekehrter Rai-

R Muster anhand des Modells und der Vorlage der Stimulusbucher
valle Punkizahl erhdlt nachbaut

= Alle weiteren Aufgaben werden bearbeitet, indem Sie den
gm S "“’.‘ﬂ:‘.’:r"‘-‘ Testpersonen das Stimulusbuch prasentieren und diese die
i e . Abbildungen anhand der Wiirfel nachbauen
= Nachgebautes Muster muss nicht eingetragen werden
= (Hilfestellung)
HH . « - = Bearbeitungszeit in Sekunden eintragen

Tastparsan
] Modell 4 204
E Bild
Testleiter

(1 i

a 1 2

=z, Wertmth 1 Versuch 2

Modell .
Eﬂ T

m 3. Versach 1 Versuch 2
Tastparson
Modell .
E gEld ° ¥

Testleiter

Werdmeh 1 Versnd ¥ Wersnch 2 Werdmch 1

HHE . : -

! Bild 4 43"

Eﬂ Bild 4 43"




1. Mosaik-Test (rortsetzung) AT o ) g4t

rises | S0 s | serbanen — » Mosaik-Test (|) Bewertung
|| e (BRI EEEEEE

Partialrohwert

" IR tee B : = Richtige Lésung im |.Versuch = 2 Punkte (Die Figur darf um 30
Grad rotiert sein/ leichte Verdrehung erlaubt/ Spalten zwischen den
Bid 4 ([ H o ’ Wiirfeln nicht groBer als 0,5 cm)
» Richtige Losung im 2.Versuch = | Punkt
w e T M o ) = Falsche Losung (Muster entspricht nicht dem Modell oder dem Bild)
—> 0 Punkte
w oo & . = Uberschreitung der Zeitgrenze = 0 Punkte

= Ab Aufgabe 4 = nur ein Versuch und Bewertung entweder 4 oder 0
= Ab Aufgabe |0 Zeitzusatzpunkte

1z20”
{2:00)

7.
8.
9.
10.
11.

. 120~

@ Bld 5 3700
12.
13.

Bild 9

* Eintragen der Rohwertsumme — Summe der Punktwerte

= Beachten Sie besonders fiur diesen Untertest:

@ Sraiedres = Zeitmessung

120"
{2:00)

» Geschwindigkeitsinstruktion
* Eintragen der Bearbeitungszeit
* Eintragen der Rohwertsumme

Bild g5
. 120"
Bild (2:00)

Mosaik-Test
Rohwertsumme
(Max. = 58)

[Max. = 481

\



1. Mosaik-Test (MT)

Innerhalb einer definierten Zeitspanne betrachtet die Testperson ein Modell, ein Mo-
dell und ein Bild oder ein Bild und verwendet ein- oder zweifarbige Wiirfel, um das
Modell bzw. Bild nachzubatuen.

e

)

© G

Testmaterial

Manual mit Anweisungen zur Testdurchfithrung und -auswertung
Protokollbogen

Stimudusbuch 1

Wiirfelschachtel fiir Mosatk-Test

Stoppuhr

Start
Alter 6-7:  Aufgabel
Alter 8-16: Aufgabe 3

Umkehrregel
Wenn eine Testperson in der Altersgrippe 8-16 in einer der ersten beiden

Startaufgaben ihrer Al ppe nicht die volle Punktzahl erreicht, fith-
ren Sie die vorhergehenden Aufgaben in umgekehrter Reihenfolge solange
durch, bis die Testperson in zwei aufeinanderfolgenden Aufgaben die volle
Punktzahl erhalt.

Abbruch
Brechen Sie nach 2 aufeinanderfolgenden Bewertungen mit 0 Punkten ab.

Zeitnahme

Die fiir jede Aufgabe festgesetzten Zeitgrenzen finden Sie in diesem Manual
und auf dem Protokollbogen.

Es ist wichtig, die Zeit genau zu messen. Starten Sie die Stoppuhr, nachdem
Sie das letzte Wort der Anweisungen gesprochen haben.

Stoppen Sie die Zeitnahme, wenn die Testperson die Aufgabe beendet hat,
die Zeitgrenze iiberschritten ist, oder wenn aus den Worten oder Gesten der
Testperson hervorgeht, dass sie die Aufgabe beendet hat. Wenn Sie unsicher
sind, fragen Sie die Testperson, ob sie mit der Aufgabe fertig ist.

Um die Motivation zu erhalten, lassen Sie die Testperson eine fast fertigge-
stellte Aufgabe auch dann noch beenden, wenn die festgesetzte Zeit bereits
abgelaufen ist. Geben Sie jedoch keine Punkte, wenn die Testperson ein Mus-
ter erst nach Ablauf der festgesetzten Zeit fertig gelegt hat.

Allgemeine Anweisungen

Vergewissern Sie sich, dass die Testperson direkt an der Tischkante sitzt.

Die auf dem Protokollbogen abgebildeten Wiirfelmuster sind aus Threr Perspektive
als Testleiter/Testleiterin (also kopfiiber) dargestellt und haben eingefarbte Flachen,
die die roten Teile des Musters darstellen.

Falls die Testperson bei der Bearbettung zdgert oder anfingt, mit den Wiirfeln zu
spielen, sagen Sie: ,Lege das Muster so schnell wie méglich.” Stoppen Sie die Zeit-
nahme dabei nicht.

Fiir die Aufgaben 1-3 hat die Testperson jeweils zwei Versuche. Wenn die Testper-
son bei diesen Aufgaben das Muster im ersten Versuch innerhalb der vorgegebenen
Zeit erfolgreich nachbaut, fahren Sie mit der nachsten Aufgabe fort. Wenn die Test-
person das Muster nicht richtig 1ast, einen Rotationsfehler macht oder die Zeitgren-
ze beim ersten Versuch {iberschreitet, fiihren Sie den zweiten Versuch durch.

Bei den Aufgaben 1-3 kinnte die Testperson versuchen, das Modell des Testlerters/
der Testleiterin exakt nachzubauen. Falls die Testperson versucht, die Seitenflichen
des Modells ebenfalls nachzubilden, zeigen Sie auf die oberen Flichen der Wiirfel
und sagen Sie: ,Nur die oberen Fldchen sollen gleich sein.” Unterbrechen Sie die
Zeitnahme dabei nicht.

Standardisierte Prisentation

Die Aufgaben werden der Testperson entweder in Form eines Modells, das Sie vor

den Augen der Testperson bauen, und/oder in Form eines im Stimulusbuch abge-

bildeten Musters vorgelegt. Die Prisentationsmethode ist in der Spalte , Prasentati-
onsmethode” auf dem Protokollbogen vermerkt.

- Die Aufgaben 1-3 werden als Modell prasentiert, das Sie anhand der Abbildung
im Protokollbogen bauen. Thr Modell bleibt intakt als Vorlage stehen, wahrend
die Testperson das Muster anhand des Modells und der Vorlage im Stimulus-
buch nachbaut.

- Die Aufgaben 4-13 werden der Testperson als Bild im Stimulusbuch 1 vorgelegt.

Bei allen Aufgaben sollten das Modell und/oder das Bild parallel zur Tischkante der
Testperson ausgerichtet sein (drehen Sie das Modell und/oder Stimulusbuch also
nicht). Erlauben Sie der Testperson nicht, das Modell und/oder Stimulusbuch zu
drehen.

Bei der Demonstration der Aufgaben ist es wichtig, so auf das Modell und/oder Bild
Zu zeigen, wie es in den Anweisungen vorgegeben ist.

Die Anzahl der benitigten Wiirfel ist in der Spalte ,,Bendtigte Wiirfel” auf dem Pro-
tokollbogen vermerkt. Verwenden Sie bitte nur die Wiirfelzahl, die fiir die entspre-
chende Aufgabe bendtigt wird, und entfernen Sie die restlichen Wiirfel aus dem
Blickfeld der Testpersomn.

Legen Sie nach jeder Aufgabe die Wiirfel mit unterschiedlichen Oberflachen nach
oben. In Aufgabe 1 sollte jeder Wiirfel mit einer unterschiedlichen Oberflache nach
oben liegen. Be1 den Aufgaben mit vier Wiirfeln (Aufgaben 2-9) sollte nur ein Wiir-
fel mit einer rot-weifen Fliche nach oben liegen. Bei Aufgaben mit neun Wiirfeln



2. Gemeinsamkeiten finden

o mkechrecae! fbbrach e R
Alter -7z Wenn eine Testperson in den Albers- Hach 3 sufeinander- Siehe Durchfibh-
Obungeaufgabe, dann gruppen 8-11 und 12-18 in einer felgenden Bewertun- () rungsmanual fiir
Aufgabe 1 der ersten beiden Startaufgaben gen mit O Punkien Belisplelantworten. G . k . f. d 2
Alter 8-111 Ihrer Altersgruppe nicht die volle 0; 1 oder 2 Punkte.
TE STk, » Gemeinsamkeiten finden (2)
Aufgabe 4 worhiergehenden Aufgaben in umge—
Alter 12-161 kehrter Reinenfolge mamq & durch,
Ubungssufgabe, dann bls die Testpersan in zwel audein-
Aufgabe 6 anderfolgenden Aufgaben die volle
Punkizahl erhsilt.

S = =N = Testperson werden zwei Worter vorgegeben, die bekannte
D G oni-vier - Gegenstande oder abstrakte Begriffe reprasentieren — Testperson

soll Gemeinsamkeit der Begriffe nennen

KD ¢ 1. k- e o = Keine zusatzlichen Materialien
2. Hemd - Schu 0o 1 2 " Wortwortliches Vorlesen der Begriffe (Wiederholen der Begriffe
erlaubt)
3. Schmetterling — Biene o 1 2

" Notieren Sie die Antwort der Testperson wortwortlich
m + 4. Rot - Grin o 1 2

1+ 5. Pferd — Kuh o 1 2

EED +6. Winter - Sommer b 1 2
+ 7. Lastwagen - Zug o 1 2

8. Bruder - Schwester o 1 2

9. Wittend - Frihlich a 1 2

10, Sauer - Salzig o 1 2

11. Knie — Ellenbogen o 1 2

* NUR, wenin 2 sich um eine der beiden Startaufgatien irer Altersgruppe handelt: Salte dle Testperson sine Antwert geben, die

nichit mik 2 Punkten bewertet werden kanin, geben Sle eine korrigherende Rickmeldung, wie e2 i WISC-1-Durch
beschrisben it I""'E"ﬂ‘}




2. Gemeinsamkeiten finden (Fortsetzung)
| | Aufgabe | Amtwot | Punkle |

12,
13.
14.
15.
16.
i7.
18.
19.
20.
21.
22.

23.

Gemélde — Statue

Holzkldtze — Lehm

Subtrahieren - Léschen

Fluss — Barg

Licht - Klang

Hochwasser — Diirre

Gummi — Papier

Rache - Vergabung

Raum — Zeit

Zulassen - Verhindern

Schatten — Fingerabdruck

Wirklichkeit — Traum

o

Abbrudch nadh 3 aufeinanderfolgenden
Bewertungen mit O Punkien.

[

Gemeinsamkeiten finden

Rohwertsumme
{Max. = 48]

|
» Gemeinsamkeiten finden (2) Bewertung

= 2 Punkte
* Jedes wichtige Klassifikationsmerkmal, das fur beide Teile des
Aufgabenpaares wesentlich ist, wie beispielsweise ,,Pferde und Kiihe

sind beides Tiere.” oder ,,Ein Pferd ist ein Tier und eine Kuh ist ein
Tier.”

= | Punkt

* Jede spezifische gemeinsame Eigenschaft der Aufgabenpaare, die
eine geringfugigere oder weniger relevante Gemeinsamkeit
darstellt, wie beispielsweise ,,Pferde und Kiihe fressen beide Gras.*

* Jedes wichtige Klassifikationsmerkmal, das weniger relevant fur
beide Wortpaare ist, wie beispielsweise ,,Hemden und Schuhe halten
dich beide warm.*

= 0 Punkte

* Jede Eigenschaft, die irrelevant oder zu allgemein ist oder
Unterschiede der beiden Worte beschreibt, wie beispielsweise
,,Man reitet auf Pferden und melkt Kiihe.

* Jede eindeutig falsche Antwort.



2. Gemeinsamkeiten finden (Fortsetzung) Do it P, aenden

S ™ S e
» Gemeinsamkeiten finden (2) Bewertung

12. Gemélde - Statue 0
13. Holzklotze — Lehm o 1 2 " Fur jede Aufgabe finden Sie ein Beispiel fur die Bewertung
14. Subtrahieren — Lischen o 1 2 t 5. Was haben PFERD und KUH gemeinsam?
2 Punkte
e Tiere; Lebewesen
15. Fluss — Berg [v] 1 2 ° Séiugetiere
* Nutztiere [auf dem Bauernhof]
16. Licht - Klang o 1 2 * Vieh; gehdren zum Viehbestand
1 Punkt
17. Hochwasser — Diime o 1 2 e man kann sie (hiiten, treiben, weiden lassen) (N)
® leben auf einem Bauernhof; auﬂ dem Bauernhof (IN)
18. Gummi — Papier T o1 = * etwas Lebendes; lebendig (N)
* auf (einem Jahrmarkt, einem Rodeo) (N)
* man kann sie (waschen, saubermachen)
19. Rache - Vergebung (4] 1 2
* man kann sie (ziichten, fiittern, behiiten, [Testperson nennt eine gemeinsame
Aktivitiit])
20. Raum - Zait o 1 2 * etwas mit (Schwanz, Haaren, Fell, Augen, vier Beinen, [Testperson nennt gemeinsa-
me kérperliche Merkmale])
) ® etwas, das (schlift, Gras frisst, grast, Gerdusche macht, [Testperson nennt gemein-
21. Zulassen - Verhindern o 1 2
same Verhaltensmerkmale])
22, Schatten — Fi bdruck o 1 2 0 Punkte
) nase * etwas, auf dem man reiten kann; reiten (N)
* haben die gleiche Farbe; schwarz; braun; weifs
23. Wirklichkeit - Traum o 1 2 ¢ sie sind (gemein, nett, verriickt, gut, siif})
* wiehern und muhen/Muh
Gemeinsamkeiten finden * schon; grofs; niedlich
Rohwertsumme
{Max. = 48]




2. Gemeinsamkeiten finden (Fortsetzung)
| | Aufgabe | Amtwot | Punkle |

12,
13.
14.
15.
16.
i7.
18.
19.
20.
21.
22.

23.

Gemélde — Statue

Holzkldtze — Lehm

Subtrahieren - Léschen

Fluss — Barg

Licht - Klang

Hochwasser — Diirre

Gummi — Papier

Rache - Vergabung

Raum — Zeit

Zulassen - Verhindern

Schatten — Fingerabdruck

Wirklichkeit — Traum

Abbrudch nadh 3 aufeinanderfolgenden
Bewertungen mit O Punkien.

o

Gemeinsamkeiten finden

Rohwertsumme
{Max. = 48]

|
» Gemeinsamkeiten finden (2)

Eintragen der Rohwertsumme — Summe der Punktwerte

Beachten Sie besonders fur diesen Untertest:

Antworten die eine Nachfrage erfordern

Protokollieren der Antworten und Nachfragen (N)

es wird nur einmal nachgefragt — es zahlt die beste Antwort
Ausnahmefalle: Entwertende Antworten = einer 2-Punkt
oder |-Punkt Antwort gefolgt von einer ,,entwertenden
Antwort" z.B. vergeben Sie 0 Punkte wenn Testperson in
Aufgabe 5 (Pferd — Kuh) mit ,,Sie sind etwas Lebendes.*
antwortet, aber dann die Antwort mit ,,Sie sind lebendige
Dinge, die in der Erde wachsen.” abwertet



3. Matrizen-Test > Matrizen-Test (3)

e L e A W
» e O S B e
B = Der Testperson wird ein unvollstandiges Muster vorlegt- aus
Aufgabe § warhergehenden Aufgaben in umge-
e L mehreren Antwortmoglichkeiten muss die Antwort ausgewabhlt
| |Aufgabe]  Antwort | Punktc W Augabe|  Antwort | werden, durch die das Muster sinnhaft vollstandig wird
By o 1 2 34 s - R = Benotigte Materialien: Stimulusbuch |
B 12 3 4 s = : ° ¢ R = Testperson kann die Antwort durch Zeigen oder Bennen der
E) :+ : 2 3 4 5 o 1 M 1 2 3 4 5 0 1 Nummern (keine Beschreibung des Bildes) geben
2. 1 2 3 L 5 0 1 18 i 2 3 4 3 o 1
19, 1 2 3 4 3 v} 1
3. 1 2 3 4 3 i} 1
20. 1 2 2 4 3 (1] 1
4. 1 2 3 4 3 u] |
21. 1 2 3 4 3 1]} 1 ‘
By - 1 2 3 4 5 0 1 v, . 2 a2 2 - I
& ! 2 S 3 0 ! 23, 1 2 3 4 s 0 1 ! ?
7. 1 2 3 4 3 0 1 24, 1 2 3 4 3 1]} 1
B. 1 2 3 4 5 o 1 23. 1 2 El 4 3 L1} 1 2 ‘—"‘l
= . . . . I » Matrizen-Test (3) Bewertung . . . J
S, 1 2 3 4 5 u] |
27. 1 2 3 4 3 1]} 1 1 i : EE—
10. 1 2 3 4 3 i) | . .
s 1 2 3 4 5 o 1 = Richtige Antwort — | Punkt
11. 1 2 3 4 3 i) 1 o .
2 1 2 3 a4 5 0 1 = Falsche Antwort / Keine Antwort innerhalb von 30 Sekunden — 0
12. 1 2 3 4 3 a 1
30. 1 z 3 4 5 0 1 Punkte
B ° © ° " "B B G : ¢ s = Kreisen Sie die gegebene Antwort ein (auf dem Protokollbogen ist

- RS  § EESEERIRE die richtige Antwort fettgedruckt)

Matrizen-Test
Rohwertsumme
(Max. = 32)

= Eintragen der Rohwertsumme — Summe der Punktwerte



4, Zahlen nachsprechen

O Start @ Abbruch & Bewertung
Worwlns Worwdris & 0 oder 1 Punkt pro Versuch.
Alter 6-16: Aufgabe 1 Alter 8-18: Nach 0 Punkten in beiden Versuchen iy
elner Aufgabe » it L
Ridckwints Fohwertsurmmen fir Vonwirts,
Alber 6-18: Jbungsaufgabe, dann Rilckwiirts Rldcrwlrts und Saguentiell
aufgabe 1 Alter 6-16: Nach 0 Punkben in beiden Versuchen
alner Aufgabe -R, L2-5: .
Sequentiel Lingste fir
Alver 6-71 Qualifikationsaufgabe, Sequentiell Vorwdirts, B0 nd
Obungsaufgaben A & B, dann Alter 8-7: Nach nicht gelister Qualifikationsaufgabe
Aufigabe 1 ODER nach & Punkten in beiden Versuchen einer
Alter 8-16: Obungsaufgaben Aufgabe
A& B dann Aufgabe 1 Alter 8-18: Mach O Punkien in beiden Versuchen
alner Aufgabe
VORWARTS

nkte/| Punkt
““m
= v

5-4 o1
32-9-6 a 1
2 o 1 2
6-3-2 a 1
5-4-1-7 a 1
3. o 1 2
9-1-6-8 0 1
B-2-1-9-6 0 1
4. o 1 2
7-2-3-4-9 a 1
53-7-3-6-4-8 a 1
3 o 1 2
3-B-4-1-7-5 a 1
2-1-8-9-4-3-7 a 1
13 o 1 2
7-B-5-2-1-6—-3 a 1
1-8-4-2-7-5-3-6 a 1
7 o 1 2
2-7-9-6-3-1-4-8 a 1
7-2-6-1-9-4-8-3-5 a 1
B o 1 2
4-3-B-9-1-7-5-6-2 a 1
6-2-5-3-1-9-8-5-4-7 a 1
9 o 1 2
9-4-3-B-7-5-2-9-6-1 a 1
L7-V
i ay Zahlen nachsprechen - Vorwirts (ZN-V)
Rohwertsumme
(Max. = 18)

» Zahlen nachsprechen (4)

Testperson werden Zahlen in einer bestimmten Reihenfolge
vorgelesen — Zahlen sollen in gleicher, umgekehrter oder
aufsteigender Reihenfolge wiederholt werden

Keine zusatzlichen Materialien

Vorlesen der Ziffern mit einer Geschwindigkeit von einer Ziffer
pro Sekunde

Lassen Sie keine Unterbrechungen beim Vorlesen der Sequenzen
zu —Weiterlesen, Testperson wiederholen lassen und danach
instruieren ,,Bitte warte, bis ich zu Ende gesprochen habe*
Wiederholungen der Sequenzen nicht gestattet

Notieren der Antworten im Protokollbogen

Fuhren Sie immer alle 3 Sets durch (Zahlen nachsprechen, Zahlen
nachsprechen ruckwarts, Zahlen nachsprechen sequentiell)
Abbruch basiert auf ,,Punkte gesamt"



4. Zahlen nachsprechen

Start
Vorwsirts
Alter 6-16: Aufgabe 1

Riickwarts
Alter 6-16: Ubungsaufgabe, dann

Aufgabe 1

Sequentiell
Alter 6-7:

alifikationsaufgal

Uhunggufga n A& B, dann

Alter 8—15 Ubungsaufgaben
A B B, dann Aufgabe 1

VORWARTS

Aufgabe Versuch Antwort Punkte/| Punkte
Versuch| gesamt

1 @

B

O

Abbruch

Vorwirts
Alter 6-16: Nach 0 Punkten in beiden Versuchen
giner Aufgabe
Riichwirts

Alter 6-16: Nach 0 Punkten in beiden Versuchen
sinar be

Sequentiell
Alter 6-7: Nach nicht geléster Qualifikationsaufgabe
ODER nach 0 Punkten in beiden Versuchen einer

Aufgabe
Alter 8-16: Nach 0 Punkten in beiden Versuchen
einer Aufgabe

Bewertung
0 oder 1 Punkt pro Versuch.

ZN-V, ZN-R, ZN-5:

LZ-V, LZ-R, LZ-5:
Lingste Zzhlenspannen fir
Vorwérts, Rickwarts und
Sequentiell

5-4 0 @
3-9-6 0

2. @ 1 (@
6-5-2 0o @
5-4-1-7

3. O 0o (@ 2
9-1-6-8 1

8-2-1-9-6

ERiEIHECE

4. OREE:
7-2-3-4-9 1
5-7-3-6-4-8 1

5. (0] 1 2
3-8-4-1-7-5 o 1
2-1-8-9-4-3-7 i} 1

B. (1] 1 2
7-8-5-2-1-6-3 i} 1
1-8-4-2-7-5-3-6 i} 1

7. a 1 2
2-7-9-6-3-1-4-8 a 1
7-2-6-1-9-4-8-3-5 i} 1

8. a 1 Z
4-3-8-9-1-7-5-6-2 a 1
6-2-5-3-1-9-8-5-4-7 (1] 1

o, (0] 1 2
9-4-3-8-7-5-2-9-6-1 o 1

» Zahlen nachsprechen (4)

Abbildung 2.8:

Beispiel fiir das Erreichen des Abbruchkriteriums im Untertest Zahlen

nachsprechen

Beispiel Abbruchregel Untertest 4



4. Zahlen nachsprechen (Fortsetzung) B et o, «iner Mufgsbe

SEQUENTIELL

T T— L
Mind. bis 3

m QA. Laut bis 5 zahlen richtig z3hlen

» Zahlen nachsprechen (4) Bewertung

nkte/| Pu
E T T

5 = Richtige Antwort — | Punkt
. o = Falsche Antwort / keine Antwort innerhalb von 30 Sekunden — 0
. 4-1 -4 o1 0 1 s Punkte
o = o " Punkte Gesamt — Summe aus den Punkten fur beide Versuche
il - o1 0 17 einer Aufgabe
, e ° oy = Eintragen der Rohwertsumme — Summe der Punktwerte
4-2-9-3 2-3-4-9 0 1
0 * Die Rohwertsumme fur das Zahlen nachsprechen wird als Summe
a. o 1 2 e
2e7-0-5 ° aus den drei Rohwertsummen der Aufgabentypen Vorwarts,
3-3-6-1-5 1-3-3-5-6 o 1 .o .o . .
T aes o — Ruckwarts und Sequentiell gebildet
8-53-2-5-3-7 2-3-5-5-7-8 0 1
6. o 1 2
6-1-4-7-9-3 1-34-6-7-9 o 1
9-7-9-6-2-6-8 2-6—6-7-8-9-9 o 1
7 o 1 2
3-1-7-5-1-8B-5 1-1-3-5-5-7-8 o 1
6-9-6-2-1-3-7-9 1-2-3-65-6-7-9-9 o 1
8. o 1 2
1-4-8-5-4-8-7-4 1-4-4-4-5-7-8-8 0 1
_2—5—7—7—4—3—3"—5—2 2-2-4-5-53-7-7-7-8 0 1
9. o 1 2
9-1-8-3-6-3-9-2-6 1-2-3-3-6-68-5-9 0 1
R p

LZ-S
Zahlen nachsprachean — Saquentiall (ZN-5)
Rohwertsumme
(Max. = 18)
N

Zahlen nachsprechen

Rohwertsumme
{Max. = 34)




» Zahlen-Symbol-Test (5)

" [Innerhalb einer festgesetzten Zeit hat die Testperson die Aufgabe,
Symbole nachzuzeichnen, die mit Figuren oder Zahlen verknupft
sind

= Benotigte Materialien: Aufgabenheft |, Bleistift ohne Radiergummi,
Auswertungsschablonen

= Aufgabenheft | A —Altersgruppe 6-7

= Aufgabenheft |B — Altersgruppe 8-16

= Abbruch nach 120 Sekunden — falls die Testperson vor dieser Zeit
alle Aufgaben bearbeitet hat, stoppen Sie die Zeit und notieren Sie
diese (Zeiten immer eintragen)

» Geschwindigkeits- und Genauigkeitsinstruktion beachten

. - tm - Zeitbegrenzung: 120 Sek. fir jede Testform

5 zahlen Svm I TESt @ Notieren She die Bearbeitungszeit.
Start Abbruch Bewertung
Alter 6-7: Demonstrationsaufgaben zum Zahlen- Nach 120 Sekundan Die Asswertung erfolgh mithilfe der
Symbol-Test Testform A, Obungsaifgaben, dann Test- Schablone:
aufgaben 1 Punkt flir jedes richtig bearbeitete
Alter 8-16: Demonstrationsaufgaben zum Zshlen- Symibal.

Symbol-Test Testform B, Dbungssufgaben, dann Test-

aufgaben
Testform Bearbeitungszeit Zahlen-Symbol-Test
- - Rohwertsumme
120%
ﬂ A (2:00)
(Max. = 75)
120%
=) B (2:00)

(Max. = 117)




&

WISC-V

Zahlen-Symbol-Test A

» Zahlen-Symbol-Test (5) Bewertung

Bewertung erfolgt nach Testende

Auswertungsschablonen

| Punkt — Symbol ist korrekt / nicht perfekte Zeichnung, Symbol
lasst sich aber eindeutig von anderen Symbolen differenzieren /
Symbol wurde korrigiert/ richtige Antwort wurde erganzt neben
bereits gezeichnetem Symbol

0 Punkte — Symbol ausgelassen / falsche Zuordnung / Symbol um
90 Grad oder mehr in eine Richtung gedreht

Gesamtpunktanzahl = Gesamtanzahl richtig eingetragener Symbole
innarha”\ \V/alg! I?n in{llnrlnn

- - 120 Sedc. fir jede
5. Zahlen-Symbol-Test Zuhogransng: 120 ook, 1 jace Tosthrm
Start Abbruch Bewertung
Alter 6-71 Demonstrationsaufgaben zum Zahlen- Hach 120 Sekunden Die Auswertung erfolgt mithilfe der
o Symbol-Test Testform A, Obungeaufgaben, dann Test- Schablone:
sulgaben 1 Punk fiF jedes richtig bearbeltete
Alter B-16: Demenstrationsaufgaben zurm Zshlen- Symibol.
Symbol-Test Testfarm B, Dbungssufgaben, dann Test-
sufigaben
B R
120"
w A (2:00)
(Max. = 75)
120"
m B (2:00)

(Max., = 117}




6. Wortschatz-Test e

Start Umkehrregel Abbruch B Bewertung
Alter 6-7: Wenn eine Testperson in einer der ersten beiden Mach 3 aufeinander- f Siehe Durchfiih-
Aufgabe 5 U Startaufgaben _ihrer {lltersgr_upp_e nicht die volle ﬂ)lgent_:len Bewertun- rm:rgs_manua.f fir
s LT T ST S G » Wortschatz-Test (6)
Alter 12-16: durch, bis die Testperson in zwei aufeinanderfol- 0 bis 1 Punkt.
Aufgabe 9 genden Aufgaben die volle Punktzahl erhalt. Aufgabe 5-29: 0, |l
oder 2 Punkte.
| adgabe | Amwot | Punkte = Testpersonen benennen abgebildete Objekte und/oder
Bildaufgaben .. . ..
L e . definieren die Bedeutung von Wortern
e o = Benotige Materialien: Stimulusbuch |
L. o = Aufgabe konnen so oft wie notig wiederholt werden
= Ab Item 4 verbale Aufgaben
4. Birne o 1
Verbale Aufgaben

e o 1 s * Eintragen der Rohwertsumme — Summe der Punktwerte

+ 6. Seife 0o 1 2
@ + 7. Uhr 0 1 2
+ 8. Maus 0 1 2

+ MNUR, wenn es sich um eine der beiden Startaufgaben ihrer Altersgruppe handelt: Sollte die Testperson eine Antwort geben,
die nicht mit der maximalen Punktzahl bewertet werden kann, geben Sie eine korrigierende Rickmeldung, wie es im WISC-V-
Durchfihrungsmanual beschrieben ist.




Beispielantworten und Bewertung fiir die Bildaufgaben

Aufgabe 1 Punkt

T1.

t+ Wenn keine 1-Punkt-Antwort erfolgt, sagen Sie: .,

Blume; Sonnenblume; Ganseblimchen;
[Testperson nennt eine spezifische Blume] wachst (N)

0 Punkte
Pflanze (N)

Das ist eine Blume."

2. Sonne

Stern (N)
scheint/leuchtet (N)
Kreis

3. Eimer; Kibel

Kanne; Behdlter; Miill/Abfall (N)

Korb; Box (N)

man kann Wasser einfiillen (N)
gebraucht/genutzt, um (zu wischen, zu
reinigen, sauber zu machen) (N)

4. Birne

Frucht/Obst; Essen/Lebensmittel (N)
man isst es (N)

Apfel

siiB

6. Wortschatz-Test

Alter 8-11:
Aufgabe 7

Start Umkehrregel
Alter 6-7: Wenn eine Testperson in einer der ersten bei
Aufgabe 5 rtaufgaben ihrer ht d
Punkd , fil
ufga ek
urch,

Alter 12-16:
Aufgabe 9

gen mit 0 Punkten

Abbruch & Bewertung
en Mach 3 aufeinander- Siehe Dur rnhfuh
lle folgenden Bewertun- I fiar

en cispiel
g ufgabe 1-4:

AthS 9n|1
oder 2 Punkte.

|
T .
Bildaufgaben
t+ 1. Blume o 1
2. Sonne o 1
3. Eimer o 1
4. Birme 0 1
|
Verbale Aufgaben
m t 5. Kache 0o 1 2 -
t 6. Seife o 1 2
@ + 7. Uhr 0o 1 2
t+ 8. Maus o 1 2
E} t 9. Pilot 0 1 2

+ NUR wenn es sich ul
rmaxlmal Punkizal hI bewertet werden kann,

icht mit de:

e der beiden Startaufgaben ihrer Altersgruy ppeh d \t S IIt d TEstpersunemEAnt ort geben,
geben Sie Rickmeldung, wie es im WISCV

Durcﬁfuh ungsmanual beschrieben i

» Bildaufgaben |-4: vier Antworttypen, die weitere Nachfragen (N)

erfordern: marginale Antworten, pauschale Antworten,
funktionsbezogene Antworte und Handgebarden/Gesten
= Marginale Antworten: z.B. Bild eines Eimers — Antwort der TP
,,Mullbehalter*
* Pauschale Antwort: z.B. Bild einer Birne — Antwort der TP
,,Frucht"
* Funktionsbezogene Antwort: z.B. Bild eines Eimers — Antwort
der TP ,,Er enthalt Wasser*
Notieren Sie die Nachfragen/ Stellen Sie diese so oft wie notig (N)
Kennzeichnung im Manual fur Antworten die eine Nachfrage
erfordern

» Bewertung Aufgaben |-4

| Punkt — richtige Antwort
0 Punkte — falsche Antwort / Personalisierte Namen/ Eigennanmen



) 1 5. Was ist eine KUCHE?
2 Punkte

wo/der Ort, an dem man (kocht, backt, Essen/Mahlzeiten zubereitet); wo man Din-
ge kocht

der Teil eines Restaurants, in dem man (kocht, backt, Essen/Mahlzeiten zubereitet)

Raum mit (Ofen, Herd, Kiihlschrank, Geschirr); [Testperson nimmt Bezug auf Raum
und nennt zuwel charakteristische Merkmale]

Raum, in dem man (kocht, backt, Essen/Mahlzeiten zubereitet)

woj/der Ort, an dem man (Platzchen/Kekse/Geback, Salat, [Testperson nennt spezi-
fische Speisen]) macht/zubereitet

wojder Ort, an dem man (Frithstiick, Mittagessen, Abendessen) macht/zubereitet

1 Punkt

Raum mit (Ofen, Herd, Kiihlschrank, Spiilbecken); [Testperson nimmt Bezug auf
Raum und nennt ein charakteristisches Merkmal] (N)

hat/enthilt (einen Herd und einen Kiihlschrank, einen Ofen und Geschirr, [Testper-
son nennt zwel charakteristische Merkmale]) (M)

(Raum, Ort) in einem Restaurant; (Bestandteil, in einem) Restaurant (IN)
(Raum, Ort) in (einem/deinem Haus, der Schule) (N)

woj/der Ort, an dem man (Frithstiick, Mittagessen, Abendessen) zu sich nimmt/isst
(M)

wo/Ort, an dem man isst/Mahlzeiten zu sich nimmt; Eaum, in dem man isst/Mahl-
zeiten zu sich nimmt (M)

wo/der Ort, an dem man Essen/Lebensmittel/Nahrung (aufbewahrt, lagert, be-
kommt) ()

0 Punkte

es hat einen/fein (Ofen, Herd, Kiihlschrank, Spiilbecken); [Testperson nennt ein spe-
zifisches Merkmal ohne Bezug auf Raum] (N)

Raum; Ort; Platz (IN)
wo/der Ort, an dem man (arbeitet, seine Arbeit macht) (IN)
woj/der Ort, an dem man (abwascht, das Geschirr abwascht) (IN)

wojder Ort, an dem man Sachen tut; [Testperson gibt Antwort ohne Bezug auf Essen
oder Mahlzeit] (N)

woj/der Ort, an den ich (vor der Schule, vor dem Schlafengehen) hingehe (M)
wojder Ort, an dem man Sachen (ablegt, holt)

es kann (unordentlich, dreckig) werden; man muss es/sie (aufriumen, putzen)
es (ist, befindet sich) am (Wohnzimmer, Familienzimmer, Flur, Hintereingang)

1 Werm eine Testpersan der Altersgruppe 6~7 eine Antwuort gibt, die nicht mit 2 Punkien bewertet werden kann, sagen Sie- , Die
Kiiche igt cin Raaom, in dem man Essen kocht oder Mahlreiten zubﬂnitzf.”Fahzdezlrﬁtdernithlznﬂu@:he fort.

» Verbale Aufgaben 5-29

= Bewertungshilfen fur jede Aufgabe im Manual
* Artikulationsfehler oder Fehler in der Aussprache fuhren nicht zu
einer negativen Bewertung

2 Punkte:

- Synonym

- Wesentliche Funktion

- Mehrere Oberflichenmerkmale die zusammengenommen auf ein
Verstandnis schliefSen lassen

- Hoherwertige Antwort (z.B chemische Zusammensetzung von Seife)

- Nicht (Kind nennt das Gegenteilt)

1 Punkt:

Weniger zutreffendes Synonym

Seltener oder unspezifischer Verwendungszweck

Richtige Definition eines verwandten Wortes

0 Punkte

Demonstration ohne Erklarung

Nennung einer unspezifischen Eigenschaft

Eindeutig falsche Antwort



7. Formenwaage Zeitbegrenzung: Sishs Aufgabe.

MNotieren Sie die Bearbaitungs=eit fiir jede Sufgabe.

Start Umkehrregel Abbruch LB |
Alker §—8: Wenn aine Testperson in der Alters- MNach 3 aufeinandar- i, ichtigen Ant-

Ubungsaufgabe A, gruppe 9—16 in ainer der arsten bei- falgenden Bawertun- .L_’ wumn slnd farbig

dann Aufgabe 1 den Startaufgaben ihrer Altersgruppe gen mit O Punklen harvargehoben,

Alter 9-16: nicht die valle Punktzahl erreicht, 0 ader 1 Punkt. > Fo rn |enwaage (7)

Ubungsaufgabe B, dann filihren Sie die vorhergehendan fuf-

Aufgabe 4 gaben in umgekehrber Reihanfolge

solange durch, bis die Testperson in
zwei aufeinanderfolgenden Aufigaben
die volle Punktzahl arhilt.

- - " Innerhalb einer definierten Zeitspanne betrachtet die Testperson
.“ﬂ H“M eine Waage, bei der in einer Waagschale die Gewichte fehlen — die

=) o 1. 200 Testperson soll aus einer Liste auswahlen, welche

1. 20" i 2 3 4 5 0 1 18, 207 i 2 3 4 5 0 1 . . . . . . .
Formkombination die Waage ins Gleichgewicht bringt
2, 20" i 2 2 4 3 0 1 19, 307 i 2 3 4 3 0 1 e . . . .
= Benotige Materialien: Stimulusbuchl|
3. 20" i 2 2 4 5 0 1 20. 307 i 2 2 4 5 o0 1

T — . .. = Auswahlen der Antwort durch Zeigen oder Benennen der
Nummern (keine Beschreibung des Bildes)

5 20 2+ = o 2 2+ s * Protokollieren Sie die Bearbeitungszeiten

6. 20 P23 s s 01 e 12 345 0 1 = Eintragen der Rohwertsumme — Summe der Punktwerte

7 200 1238501 25 12345 01 = Einkreisen der gegebenen Antworten

8. 20" 1234501 %3 12345 01 = | Punkt — richtige Antwort

% 20 12 3 4 3 e W 1z 3+ 5 = 0 Punkte — falsche Antwort / Zeitgrenze wurde Uberschritten

0. 20 123 45 01 o 3 1205 405 01

1 20 L2345 01 2 3 t 23 405 01

. 20 t 23 45 01 o3 L2345 0 s

5 20 £ 23 45 01 o L2034 s 0 s

14, 20" i 2 3 4 5 0 1 3z, 30" i 2 3 4 5 0 1 . . - D ..

- t 25 45 01 m o f2 3 a5 01

16. 20" 120345 01 3 a0 12 3 45 0 1 1 2 3 i 3
" D SIS, e Lo s 1 e ahe 3 g atechnn, Formenwaage

Rohwertsumme
(Max, = 34)




8. Visuelle Puzzles e L b b,

Start Umkehrregel Abbruch Bewertung

e o e g etrrsn i o e (T o st/ 1 oot |
Dounguautgane, E:T:.;’.;iﬁt‘;’ﬂ'ﬁm ot ot O Punsten {7 &TE‘:L’;"“ .

dann Aufgabe 1 ARSIS R DR o 1386 PusAGER 0 oder'1 Punkt. » Visuelle Puzzles (8)

Oingeautgave, heniokgs sclangs duch, b éhe Tes-

Aber 12°16: Auigaten de volle Punktzahl S

Demanstrationsaufgabe, . . . . .

6L " Innerhalb einer definierten Zeitspanne betrachtet die Testperson

aus, die das vollstandige Puzzle ergeben
456 45 458 = Benotigte Materialien: Stimulusbuch 2

.1 ° 1. TP R * Auswahlen der Antwort durch Zeigen oder Benennen der
Nummern (keine Beschreibung des Bildes)

.MM MM MM ein vollstandiges Puzzle und wahlt drei Puzzleteile aus einer Liste
gabe | tungszeit gabe |tungszeit gabe |tungszeit
m D-.l 2 3 . i 2 3 o 1 20, i 2 3 I

(=5

1 2 3 i 2 3 i 2 3
= ese Y ase ase » Protokollieren Sie die Bearbeitungszeiten
. 120 12z 12 3. » Eintragen der Rohwertsumme — Summe der Punktwerte
4 5 B 4 3 6 4 3 6 - E. k . d b A
o . L inkreisen der gegebenen Antworten
’ ase T ase T s " | Punkt — richtige Antwort
. 1230 1230 12 3 . = 0 Punkte — falsche Antwort / Zeitgrenze wurde uberschritten
4 5 B 4 5 B 4 3 6
-
m 5. : : : o 1 15. : : : 0 1 26. i : : o1
i 2 3 i 2 3 i 2 3
B, o 1 15, o 1 27. o 1
4 3 6 4 5 B 4 53 6
7 e o 1 17 e o 1 28. e o 1 | - -
4 5 B 4 3 6 4 3 &
12 3 12 3 12 3 1 2
E} 8 . s e o1 18. s e 0 1 235, e s e o1
19, s s s o 1
5 6

Visuelle Puzzles
Rohwertsumme
(Max. = 29)




H 1] Aufgabe
9. Bilderfolgen Gumoraetnpe - At 3o 12k, st

Start Umkehrregel Abbruch A Bewertung
o1 M e T n dar Ak e Y et I
(bungsafgaben & & gruppe 6—16 in ainer der arsten bei- falgenden Bewertun- #{

€, dann Aufgabe 4 den Startaifgaben ihrer Altersgruppe gen mit 0 Punkten
hicht die volle Punkizahl erreicht, fih-
ran Sie die vorhargehanden Aufgaben
in umgekehrter Reihenfolge selange
dureh, bis die Testparson in 2wei aufei-
nanderfolgenden fufgaben die volle
Punktzahl erhilt,

- Aufgabe Richtige Antwort
UA.

> Bilderfolgen (9)

" Fur eine bestimmte Zeitspanne betrachtet die Testperson eine

. o o Stimulusseite mit einem oder mehreren Bildern und wahlt danach
A ° dieses Bild bzw. diese Bilder (moglichst in richtiger Reihenfolge)
b2 c ° ¢ auf einer Antwortseite aus.
2 e _ _ 0! = Benotigte Materialien: Stimulusbuch 2
) e s-a -~ . . " Prasentation einer Aufgabe umfasst zwei Seiten im Stimulusbuch —
c. o-a Stimulusseite und Antwortseite
e oo S = Auswahlen der Antwort durch Zeigen oder Benennen der
ts B-a S Nummern (keine Beschreibung des Bildes)
: :Z E : : : = Eintragen der Rohwertsumme — Summe der Punktwerte

+ NUR, wenn es sich um aine der beiden Startaufigsben ihrer Altersgruippe handelt: Scllte die Testperson sine Antwort geben,
die nicht mit der masimalen Punkizahl bewertet werden kann, geben Sie sine karrigierende Rickmeldung, wie e im WISC-V-
Durchfibrungemanusl beschriaban ist,



9. Bilderfolgen (rortsetzung)

L vigabe | Richlige mrort | ntwort | Pumiae |
17, G-D-B-A 1] 1 2
18. C-B-I-H (1] 1 2
13, D-G-A-1 (1] 1 2

20,

21,

22,

23,

24,

25.

26,

E-F-H-B-A

E-G-B-C-H

F-BE-I-H-D

A-C-F-H-K-E

L-B-H-I-J-D

H-B-L-G-C-E

-1

G-A-K-C-F-D-I-B

Abbruch mach 3 aufeinanderfolgenden
Bewertungen mit 0 Purkten,

[Max. = 8] |

LEFz8"

g, = 12)

]

=<

-

Bilderfolgen

Rohwertsumme
(Max. = 49)

» Bilderfolgen (9) Bewertung

= Aufgaben [-3
= | Punkt — richtige Antwort
* 0 Punkte — nicht alle richtigen Bilder oder falsche Bilder/
keine Antwort innerhalb von 30 Sek.

= Aufgaben 4-26
= 2 Punkte — alle richtigen Bilder in der richtigen Reihenfolge
ausgewahlt
= | Punkt — alle richtigen Bilder ausgewahlt, aber nicht in der
richtigen Reihenfolge
* 0 Punkte — nicht alle richtigen Bilder oder falsche Bilder/
Uberschreiten der Zeitgrenze



|
10. Symbol-Suche Zeitbegrenzung: 130 Sek. fi jeda Testform > Symbol — Suche (|O)

Motieren Sie die Bearbeibungezeit.

Start Abbruch _’ Beweartung
O Allter 6—7: Demonstrationsaufgaben in Hach 120 Sekunden Die Auswerbung & rf Iut rmithilfe der Schablone

Syrbal-Suche Testform A, Ubungsaufgaben, L Es wird die Differ = der Anzahl der richti g

m;hf“jnmm st ;“"j;*:“’““:ﬂ " Die Testperson hat die Aufgabe, innerhalb einer festgesetzten Zeit
n Testaufgaben

eine Gruppe von Symbolen abzusuchen und anzugeben, ob ein

- ymbol- . . . ofe
i fres E ke oder mehrere Zielsymbole in der jeweiligen Symbolgruppe

enthalten sind oder nicht

Zeit (Sek.) 111-119 =110
A (zi00) - = L = Benotigte Materialien: Aufgabenheft |, Bleistift ohne Radiergummi
(Mazx. = 42)
e 2 - = = Aufgabenheft | A (S.5) —Altersgruppe 6-7
(e = €0) = Aufgabenheft IB (S. 15) — Altersgruppe 8-16
. = Abbruch nach 120 Sekunden — falls die Testperson vor dieser Zeit

alle Aufgaben bearbeitet hat, stoppen Sie die Zeit und notieren Sie
¢ W SR diese

= Geschwindigkeits- und Genauigkeitsinstruktion beachten

209 P X + ? [v]




10. Symbol-Suche

Start
Alter 671 Demonstrationsaufgaben in
Symbol-Suche Testform A, Ubungsaufgaben,

Zeitbegr
Matieren Sie die Bearbaitungszeit,

Abbruch
MNach 120 Sekunden

120 Sak. fir jede Tastform

Bewertung
g Die Auswartung arfolgt mithilfe der Schablane.

» Symbol — Suche (10) Bewertung

Es wird die Differenz sus der Anzahl der richtig

R e, manTesTiame  w Bewertung erfolgt nach Testende
: = Auswertungsschablonen
- B Zec(sek) 120 11111 =110 = Symbol-Suche Testform A
o iy e ® s m = Rohwertsumme — Differenz aus der Anzahl richtiger
Antworten und Anzahl falscher Antworten —
= e Zeitbonus wird gegebenenfalls hinzugerechnet*

= “*wenn TP alle Aufgaben richtig lost:

Symbol-Suche A: Zeitbonuspunkte und Rohwertsumme fiir vollstandige Bearbeitung

120 0 40
111-119 1 41
< 110 2 42

Maximale Rohwertsumme fiir Symbol-Suche Testform A: 42 Punkte mit Zeitbonus

= Symbol-Suche Testform B
= Rohwertsumme — Differenz aus der Anzahl richtiger
Antworten und Anzahl falscher Antworten



12. Buchstaben-Zahlen-Folgen

Start ) Ahhruch # Bewertung
B :;,Eﬁmﬁiﬂw s B e
» Buchstaben-Zahlen-Folgen (12)
I Y S ™
m Zshlen Zahlt richtig bis mindestens 3. i) N
* Der Testperson wird eine Abfolge von Zahlen und Buchstaben
Alphabet aufsagen Sagt Alphabet mindestens bis zum Buchstaben € richtig auf. i | . . . . .
vorgelesen, und sie hat die Aufgabe, die Zahlen in aufsteigender
@ Folge und die Buchstaben in alphabetischer Reihenfolge
DA. A-2

wiederzugeben.
= Keine weiteren Materialien
== * Durchfuhrung der Qualifikationsaufgaben eintragen (J) (N)
* Am Ende der Zahlenreihe mit der Stimme nach unten gehen

UA. B-1 1-B

12. Buchstaben-Zahlen-Folgen (Fortsetzung) s s it e " o

mm u Ab Aufgabe 3 irrelevant Ob erst die Zahlen und dann die

Buchstaben genannt werden, wichtig ist nur die alphabetische
Reihenfolge und die der Zahlen
* | Punkt — richtige Antwort
o - ° = 0 Punkte — falsche Antwort / keine Antwort innerhalb von 30 Sek.
e = o 1 * Punkte Gesamt — Summe der Punkte/Versuch
= Eintragen der Rohwertsumme — Summe der Punktwerte

t1.1-C 1-C o 1

t+2. C-4 4-C 0o 1

DB. 3-F-2 2-3-F

E-3-A 3-A-E
UE.

i-B-2 1-2-B




GRAVIERENDE

=  Gravierende Fehler:

= zu spater Startpunkt

= fehlende Items (z. B. wegen zu frilhem Abbruch, nicht angewendeter Umkehrregel)

= fehlende Untertests



VIELEN DANK FUR
IHRE
AUFMERKSAMKEIT




